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Kniznica STDIO

Kniznica stdio obsahuje funkcie standardného vstupu a vystupu, pripadne vystupu
pre chybové hlasenie. Skratka pochadza zo slov Standard Input Oputput. Pokial ju
chceme pouzit, je potrebné v hornej casti .c suboru zaviest hlavickovy subor

stdio.h.
#include <stdio.h>

e Standardnym vstupom modze byt stbor, kldvesnica, sériova linka a podobne.
 Standardnym vystupom moze byt subor, monitor, sériova linka a podobne.
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Niektoré funkcie:

Formatovany text

* int printf(const char *format, ...) — Vypis na standardny vystup (monitor)

* int sprintf(char *str, const char *format, ...) — Vygenerovanie formatovaného textu do premennej

* int scanf(const char *format, ...) — Nacitanie formatovaného textu zo standardného vstupu (klavesnica)

Jeden znak
* int getchar(void) — Nacitanie jedného znaku zo standardného vstupu (klavesnica)
* int putchar(int char) — Vypysanie jedného znaku zo standardného vstupu (klavesnica)
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Funkcia Scanf()

Funkcia scanf() je velmi uzitocna, ale aby sme predisli Castym chybam je potrebné
mat na pamati niektoré veci.

Ako ju teda pouzit ?
scanf(“%<udajovy typ> ", &<nazov premennej>)

Priklad:
scanf(“%d ”, &vek);
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Funkcia Scanf()

Co teda mam dat za znak %?

scanf(“%<udajovy typ> ", &<nazov premennej>)
%d — Celé Cislo (int)
%f — Realne Cislo (float)

%c — Znak (char)
%s — Retazec znakov

%iné — samostudium ...
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Funkcia printf()

Ako ju pouzit ?

printf(“Lubovolny text %<udajovy _typ> iny text ... ”, <nazov_premennej>);

Priklad:

printf(“Mas %d rokov, si teda dospely ”, vek);
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=/

Funkcia printf()

Pokial chceme vystup formatovat, je potrebné poznat riadiace znaky, ktoré
uvadzame za spatné lomitko “\”.

\n — Novy riadok

\t — Tabulator

Pokial chceme, aby vypisané Cislo malo definovanu minimalnu Sirku (teda zobrazi
definovany pocet znakov), staci za znak % dat Cislo definujuce pocet miest napr.
%4d

Pri redlnom cCisle, moézeme tiez zadat pocet zobrazovanych desatinnych miest.
%.4f



Zakiadylalgoritmizacie a programovania

Premenné

Premenna je pomenované miesto v
pamditi urcené pre ulozenie hodnoty pre
neskorsie pouzitie. \V zavislosti od Local Global
pohladu na premennu, vieme premenné Variables | Variables
rozdelit do viacerych podskupin. Pre nas
je zatial doblezité premenné rozliSovat
hlavne podla Viditel'nosti.

* Globalna — Kazda funkcia programu k nej ma pristup — Nebezpecné -> Zakaz
* Lokalna — Iba funkcia, v ktorej je deklarovanda k nej moze pristupovat

V jazyku C je kazda premenna premennou nejakého udajového typu.
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Udajové typy v jazyku C

V jazyku C rozlisujeme tri kategorie udajovych typov:

* Primarne, resp. zakladné (ZAP)

* Definované pouzivatelom (1. r. LS — PROG)

 Odvodené (1.r. LS — PROG)

| I

Primary DT User-defined DT

Signed ‘
— Enum
char_gunsipned

3 ~—» float

Flﬂﬂt—_} Double Typedef
—>long double

- Int_—}int
—3 long int

—3 unsigned long int

—> long long int

3 unsigned long long int
— short int

—»Void

— unsigned short int

Derived DT

— Pointers

— Arrays

— Structures

— Union
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Zakladny udajovy typ

Su to zdkladné aritmetické typy, ktoré je mozné dalej rozdelit na

* Celociselné (Integers, characters)

Realne - necelociselné (Floating-Point)

Type

Storage size

Value range

char

unsigned char
signed char
int
unsigned int
short
unsigned short

long

unsigned long

1 byte

1 byte

1 byte
2 or 4 bytes
2 or 4 bytes

2 bytes

2 bytes

8 bytes

8 bytes

-128to 127 or 0 to 255 or a-z A-Z
Oto 2550ra-zA-Z
-128 to 127
-32,768 to 32,767 or -2,147,483,648 to 2,147,483,647
0 to 65,535 or 0 to 4,294,967,295
-32,768 to 32,767
0 to 65,535
-9223372036854775808 t0 9223372036854775807
0 to 18446744073709551615
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Zakladny udajovy typ
Zakladné aritmetické typy, je mozné dalej rozdelit na Celociselné (Integers, characters) a Realne -
necelociselné (Floating-Point)

{a)

Tab. 1: Celociselné udajové typy

Type Storage size Value range
char 1 byte -128 to 127 or 0 to 255 or a-z A-Z
unsigned char 1 byte Oto2550ra-zA-Z
signed char 1 byte -128 to 127
int 2 or 4 bytes -32,768 to 32,767 or -2,147,483,648 to 2,147,483,647
unsigned int 2 or 4 bytes 0 to 65,535 or 0 to 4,294,967,295
short 2 bytes -32,768 to 32,767
unsigned short 2 bytes 0 to 65,535
long 8 bytes -9223372036854775808 t0 9223372036854775807
unsigned long 8 bytes 0 to 18446744073709551615
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Zakladny udajovy typ
Zakladné aritmetické typy, je mozné dalej rozdelit na Celociselné (Integers, characters) a Realne -
necelociselné (Floating-Point)

Tab. 2: Realne udajoveé typy

Type Storage size Value range Precision
float 4 byte 1.2E-38 to 3.4E+38 6 decimal places
double 8 byte 2.3E-308 to 1.7E+308 15 decimal places

long double 10 byte 3.4E-4932 to 1.1E+4932 19 decimal places
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Iné udajove typy

V jazyku C existuju este dalsie udajoveé typy

* Void — Typ hovoriaci o tom, Ze nie je dostupnd Ziadna hodnota (tento uZ pozndme z
volania funkcie bez navratovej hodnoty)

 Enumeracny — Typ, ktorého premennd nadobuda iba presne definované hodnoty
* Pokrocily udajovy typ — Smernik, Pole, Struktura, Union ...

Viac sa dozviete v lete na predmete Programovanie v jazyku C (PROG).
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Samostatna praca

Program Eur2SKK.c

Spominate si este na koruny? Dnes uz malokto z Algoritmus tohto programu moze vyzerat nasledovne:
mladej generacie rozmysla v korunach. Starsi ludia si

na eura este nezvykli, a aby mali predstavu o  Vyzva na zadanie sumy

hodnote kupovanej veci, potrebuju urobit prepocet e Ulozenie zadanej hodnoty do premenne;j

konverznym kurzom: (celoCiselna alebo realna?)
 Volanie funkcie pre prepocet
1€ = 30,126SKK  Vypisanie hodnoty v SKK
 Koniec

Napiste funkciu, ktora zo standardného vstupu od
pouzivatela nacita sumu v Eurach a nasledne ju
prevedie na hodnotu Slovenskych korun.



